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文章还阐述了移动通信相关的 WMA（Wireless Message API）架构和发展，






































With rapid development of wireless communication, more and more mobile 
stations are used in the world, and the mobile stations are more than the PC now. The 
GSM/GPRS is the widest 2G wireless network and the 3G wireless communication is 
coming too. mobile become powerful with the office,entertainment,communication 
functions, it is building an important platform, which intergrating a lot of 
applications,and has some open SDK platforms for developer,example as J2ME or 
other interpreter language. J2ME is deemed to the excellence solution for the mobile 
developing, it is favored by most developers, manufactures and customers.J2ME had 
created a new model for the mobile interwork, it can download some MIDlets form 
internet, and build steady and runable environment for those MIDlets. 
The Article descripts the porting and optimization of J2ME. In the porting 
process, It reconstructs the interfaces by the characters of mobile platform, the 
interfaces including GUI, File system, Network, Multimedia, AMS etc.  
In order to impove efficiency of running and maximum using of limited resource, 
there are some optimize methods in the ways of compiling,drivers,MMI framework, 
special codes, memory share and hardware acceleration, some optimized arithmetic 
and designing like components drawing, simplified interface, optimized some codes 
etc will be introduced. In the following, there is some research about wireless 
message API, and some advance applications about it will be designed. 
 More and more mobile phones had ported J2ME, the JSR set is riching, and 
JAVA in Mobile is more important. In the other way, J2ME providing the open 
platform, powerful and various functions for mobile phones. 
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基于移动通信设备的 J2ME 移植、优化和应用研究 
2 
从而使应用程序的开发更加有效。 
1998 年 1 月，在 SUN 的实验室里启动了 Spotless 项目，以研究 Java 编程
语言应用于资源受限的设备，建立一个 Java 运行环境[13]。其适用于那些比较典
型的移动设备，也就是要建立一种小尺寸、可移植性强和易于使用的 Java 虚拟
机。Spotless 项目的产品化版本就是现在众所周知的 K 级虚拟机（K Virtual 
Machine，KVM）。SUN 在 KVM 上实现的一个演示产品，就是被称为 J2ME 的产品。 
后来摩托罗拉、诺基亚、西门子、NTT DoCoMO、RIM 和 Palm 等其他移动设
备制造商和运营商加入到 KVM 开发阵营。为了确保来自不同制造商的不同种类的
支持 Java 设备的互操作性，必须统一标准。JCP（Java Community Process）在
1999年 9月和 10月先后颁布了移动信息设备简单MIDP1.0和互联受限设备配置
CLDC 两个规范，后来又陆续发布了其他一些规范，这些标准成果形成了 Java 平
台微型版本（Java2 Platform Micro Edition，J2ME）或者称为 Java 微型版本
（Java2 Micro Edition）。 
至此，SUN 将 Java 组织成三个版本[14]，每个版本针对计算应用的特定领域： 
（1） JAVA 2 标准版 J2SE（Java2 Platform Standard Edition），用于常见
的桌面计算，它使用 Java Hotspot 虚拟机来提高其性能。其 Java 类库包含了
Java 语言的所有特性，针对的设备主要是台式机等设备。 
（2） JAVA 2 企业版 J2EE（Java2 Platform Enterprise Edition），用于企
业服务的服务器解决方案。其类库除了 Java 语言的所有特性外还包含针对企业
计算的各种编程接口和规范，如 Servlet、JDBC、RMI、EJB、JNDI 等。J2EE 针
对的设备主要是后端的 Server，它也使用 Java Hotspot 虚拟机。 




2002 年 10 月，JCP 推出了 MIDP2.0 的规范，和 MIDP1.0 相比，它加强了对
用户界面、多媒体和游戏功能、网络连接功能的支持，同时增加 OTA（Over The 
Air）应用程序下载规范，另外还为无线信息设备提供了端到端（End-to-End）
的安全机制。 
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